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Desarrollo Web en Entorno Cliente

Cdbdigo: EC4DWP
N° de Créditos: 9 ECTS (125 horas)
Unidad Temporal: Segundo curso

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

Los resultados de aprendizaje, para el médulo de desarrollo web en entorno cliente, establecidos en
la legislacién vigente (Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo), son los siguientes:

RAL. Selecciona las arquitecturas y tecnologias de programacion sobre clientes Web,
identificando y analizando las capacidades y caracteristicas de cada una.
Criterios de evaluacion:
a) Se han caracterizado y diferenciado los modelos de ejecucion de cddigo en el servidor y en
el cliente Web.
b) Se han identificado las capacidades y mecanismos de ejecucion de coédigo de los
navegadores Web.
c) Se han identificado y caracterizado los principales lenguajes relacionados con la
programacion de clientes Web.
d) Se han reconocido las particularidades de la programacion de guiones y sus ventajas y
desventajas sobre la programacion tradicional.
e) Se han verificado los mecanismos de integracion de los lenguajes de marcas con los
lenguajes de programacion de clientes Web.
f) Se han reconocido y evaluado las herramientas de programacion sobre clientes Web.

RAZ2. Escribe sentencias simples, aplicando la sintaxis del lenguaje y verificando su ejecucién
sobre navegadores Web.
Criterios de evaluacion:
a) Se ha seleccionado un lenguaje de programacion de clientes Web en funcién de sus
posibilidades.
b) Se han utilizado los distintos tipos de variables y operadores disponibles en el lenguaje.
c) Se han identificado los ambitos de utilizacion de las variables.
d) Se hanreconocido y comprobado las peculiaridades del lenguaje respecto a las conversiones
entre distintos tipos de datos.
e) Se han utilizado mecanismos de decisién en la creacién de blogues de sentencias.
f) Se han utilizado bucles y se ha verificado su funcionamiento.
g) Se han afladido comentarios al cédigo.
h) Se han utilizado herramientas y entornos para facilitar la programacién, prueba y depuracion

del codigo.

RAS. Escribe codigo, identificando y aplicando las funcionalidades aportadas por los objetos
predefinidos del lenguaje.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado los objetos predefinidos del lenguaje.
b) Se han analizado los objetos referentes a las ventanas del navegador y los documentos web
gue contienen.
c) Se han escrito sentencias que utilicen los objetos predefinidos del lenguaje para cambiar el
aspecto del navegador y el documento que contiene.
d) Se han generado textos y etiquetas como resultado de la ejecucion de codigo en el
navegador.
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e)
f)

9)
h)
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Se han escrito sentencias que utilicen los objetos predefinidos del

lenguaje para interactuar con el usuario.

Se han utilizado las caracteristicas propias del lenguaje en documentos compuestos por
varias ventanas y marcos.

Se han utilizado “cookies” para almacenar informacion y recuperar su contenido.

Se ha depurado y documentado el codigo.

RA4. Programa codigo para clientes Web analizando y utilizando estructuras definidas por el
usuario.
Criterios de evaluacion:

a)
b)
c)

Se han clasificado y utilizado las funciones predefinidas del lenguaje.

Se han creado y utilizado funciones definidas por el usuario.

Se han reconocido las caracteristicas del lenguaje relativas a la creacion y uso de arrays.
Se han creado y utilizado arrays.

Se han reconocido las caracteristicas de orientacion a objetos del lenguaje.

Se ha creado cddigo para definir la estructura de objetos.

Se han creado métodos y propiedades.

Se ha creado cédigo que haga uso de objetos definidos por el usuario.

Se ha depurado y documentado el codigo.

RAbS. Desarrolla aplicaciones Web interactivas integrando mecanismos de manejo de eventos.
Criterios de evaluacion:

a)
b)

C)
d)
e)
)
9)
h)

Se han reconocido las posibilidades del lenguaje de marcas relativas a la captura de los
eventos producidos.

Se han identificado las caracteristicas del lenguaje de programacion relativas a la gestion de
los eventos.

Se han diferenciado los tipos de eventos que se pueden manejar.

Se ha creado un cédigo que capture y utilice eventos.

Se han reconocido las capacidades del lenguaje relativas a la gestion de formularios Web.
Se han validado formularios web utilizando eventos.

Se han utilizado expresiones regulares para facilitar los procedimientos de validacion.

Se ha probado y documentado el cédigo.

RAG6. Desarrolla aplicaciones web analizando y aplicando las caracteristicas del modelo de
objetos del documento.
Criterios de evaluacion:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)

h)

Se ha reconocido el modelo de objetos del documento de una pagina Web.

Se han identificado los objetos del modelo, sus propiedades y métodos.

Se ha creado y verificado un cddigo que acceda a la estructura del documento.

Se han creado nuevos elementos de la estructura y modificado elementos ya existentes.

Se han asociado acciones a los eventos del modelo.

Se han identificado las diferencias que presenta el modelo en diferentes navegadores.

Se han programado aplicaciones Web de forma que funcionen en navegadores con diferentes
implementaciones del modelo.

Se han independizado las tres facetas (contenido, aspecto y comportamiento), en
aplicaciones Web.

RA7. Desarrolla aplicaciones Web dinamicas, reconociendo y aplicando mecanismos de
comunicacién asincrona entre cliente y servidor.
Criterios de evaluacion:

a)

b)

Se han evaluado las ventajas e inconvenientes de utilizar mecanismos de comunicacion
asincrona entre cliente y servidor Web.

Se han analizado los mecanismos disponibles para el establecimiento de la comunicacion
asincrona.
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Se han utilizado los objetos relacionados.

Se han identificado sus propiedades y sus métodos.
Se ha utilizado comunicacion asincrona en la actualizacion dindmica del documento Web.
Se han utilizado distintos formatos en el envio y recepcion de informacion.

Se han programado aplicaciones Web asincronas de forma que funcionen en diferentes
navegadores.
Se han clasificado y analizado librerias que faciliten la incorporacién de las tecnologias de
actualizacion dindmica a la programacion de paginas Web.

Se han creado y depurado programas que utilicen estas librerias.

Contenidos Basicos
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Los contenidos basicos que se impartiran en el modulo de Programacion son los establecidos en por
la Conserjeria de Educacion, Formacion y Empleo para el Curriculo del Ciclo Formativo de Grado
Superior correspondiente al Titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web (Orden
de 12 de marzo de 2013):

1.

Seleccion de arquitecturas y herramientas de programacion:

Modelos de programacién en entornos cliente / servidor.
Mecanismos de ejecucion de cédigo en un navegador web.
Capacidades y limitaciones de ejecucion.

Compatibilidad con navegadores web.

Caracteristicas de los lenguajes de script.

Lenguajes de programacion en entorno cliente.
Tecnologias y lenguajes asociados.

Herramientas de programacion.

Integracion del codigo con las etiquetas HTML.

Manejo de la sintaxis del lenguaje:

Etiquetas y ubicacion del cédigo.
Variables.

Tipos de datos.

Conversiones entre tipos de datos.
Literales.

Asignaciones.

Operadores.

Expresiones.

Comentarios al codigo.
Sentencias.

Blogues de codigo.

Decisiones.

Bucles.

Utilizacion de los objetos predefinidos del lenguaje:

Utilizacion de objetos. Objetos nativos del lenguaje.

Interaccién con el navegador. Objetos predefinidos asociados.

Generacion de texto y elementos HTML desde codigo.
Gestion y creacion de marcos.

Marcos anidados.

Ejecucion de cédigo entre marcos.

Aplicaciones précticas de los marcos.

Gestion de la apariencia de la ventana.
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- Creacion de nuevas ventanas. Comunicaciéon entre ventanas.

Programacion con arrays, funciones y objetos definidos por el usuario:
- Funciones predefinidas del lenguaje.

- Llamadas a funciones. Definicion de funciones.

- Arrays.

- Inicializacién de arrays.

- Recorrido de arrays.

- Creacion de objetos.

- Definiciébn de métodos y propiedades.

Interaccién con el usuario: eventos y formularios:

- Modelo de gestiéon de eventos.

- Manejadores de eventos.

- Utilizacién de formularios desde cédigo.

- Acceso a los miembros del formulario.

- Modificacion de apariencia y comportamiento.

- Validacion y envio.

- Expresiones regulares.

- Utilizacion de cookies.

- [Escritura y lectura de cookies.

Utilizacion del modelo de objetos del documento (DOM):

- El modelo de objetos del documento (DOM).

- Objetos del modelo. Propiedades y métodos de los objetos.
- Representacion de la pagina web como una estructura en arbol.
- Acceso al documento desde codigo.

- Creacién y modificacion de elementos.

- El modelo de eventos.

- Programacioén de eventos.

- Diferencias en las implementaciones del modelo.

- Desarrollo de aplicaciones multi-cliente.

Utilizacién de mecanismos de comunicacion asincrona:

- Mecanismos de comunicacion asincrona.

- Objetos, propiedades y métodos relacionados.

- Recuperacién remota de informacion.

- Programacién de aplicaciones con comunicacion asincrona.

- Modificacion dinamica del documento utilizando comunicacion asincrona.
- Formatos para el envio y recepcion de informacion.
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Este modulo profesional contiene parte de la formacion necesaria para desempefiar la funcién de
desarrollo de aplicaciones destinadas a su ejecucion por navegadores en entornos web.

La funcién de desarrollo de aplicaciones para navegadores web incluye aspectos como:

La integracién de lenguajes de programacion y lenguajes de marcas.

La incorporacién de funcionalidades en documentos web.
La utilizaciébn de caracteristicas y objetos propios del lenguaje y de los entornos de

programacion y ejecucion.

La utilizacion de mecanismos para la gestién de eventos y la interaccion con el usuario.
La incorporacion de técnicas y librerias para la actualizacion dindmica del contenido y de la

estructura del documento web.

Las actividades profesionales asociadas a esta funcién se aplican en el desarrollo y la adaptacion de

funcionalidades y aplicaciones para clientes web.

La formacion del médulo contribuye a alcanzar los objetivos generales f), g), i), q) y r) del ciclo

formativo y las competencias a), €), k), n), p) y r) del titulo.

Las lineas de actuacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje que permiten alcanzar los objetivos
del modulo versaran sobre:
- El andlisis, diferenciacion y clasificacion de las caracteristicas y funcionalidades

incorporadas en los navegadores mas difundidos.

- La utilizacién de las caracteristicas especificas de lenguajes y entornos de programacion

en el desarrollo de aplicaciones para clientes web.

- El andlisis y la utilizacion de funcionalidades aportadas por librerias generales y

especificas.

- Laincorporacion de mecanismos de actualizacion dinamica en aplicaciones Web.

La documentacion de los desarrollos obtenidos.

Metodologia

Teoria

Précticas en clase

Trabajo en equipo

Evaluacion

Preparacion de practicas

Realizacién de trabajos

Busquedas bibliogréficas

125 horas




Temario

Unidad 1 — Seleccion de arquitecturas y herramientas de programacion

Introduccion

Evolucién y caracteristicas de los navegadores web
Arquitectura de ejecucion

Lenguajes y tecnologias de programacion en entorno cliente
Integracion del codigo con las etiquetas html

Unidad 2 — Introduccién al lenguaje JavaScript

Introduccién a HTML

El lenguaje JavaScript
Caracteristicas de JavaScript
Variables

Operadores

Sentencias condicionales

Unidad 3 - Utilizacién de los objetos predefinidos de JavaScript

Unidad 4 — Programacion con funciones, arrays y objetos definidos por el usuario.

Introduccién

Objetos nativos de JavaScript

Interaccién de los objetos con el navegador

Generacion de elementos HTML desde cédigo JavaScript
Aplicaciones précticas de los marcos

Gestion de las ventanas

Introduccion

Funciones predefinidas del lenguaje
Funciones del usuario

Arrays

Objetos definidos por el usuario

Unidad 5 — Interaccion con el usuario. Eventos y formularios

Introduccion

Modelo de gestién de eventos

Utilizacion de formularios desde codigo
Modificacion de apariencia y comportamiento
Validacion y envio

Expresiones regulares

Utilizacion de cookies
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Unidad 6 — Utilizacién del modelo de objetos del documento (DOM-Document Object Model)

El modelo de objetos del documento (DOM)
Objetos del modelo. Propiedades y métodos de los objetos
Acceso al documento desde cédigo
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Programacion de eventos
Diferencias en las implementaciones del modelo
Uso de librerias de terceros

Unidad 7 — Utilizacién de mecanismos de comunicaciéon asincrona

Introduccién

Mecanismos de comunicacién asincrona

Formatos para el envio y recepcion de informacion.
Ejemplo de comunicacién asincrona

Librerias de actualizacion dindmica

Unidad 8 — Librerias de JavaScript

Introduccién
Introduccién a Jquery
Introduccién a Ajax

Unidad 9 — AngularJS

Introduccién
MV*

Modelos
Controladores
Directivas

Unidad 10 — Angular en Node

Introduccién
Migracion de AngularJS a Angular Node
Desarrollo y despliegue con angular-cli
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Calendarizacion

La duracion del modulo a lo largo del afio es de 125 horas, repartidas en 6 horas semanales. Se
prevé la siguiente distribucion de tiempos:

PRIMER TRIMESTRE 59 horas
Unidad 1. Seleccién de arquitecturas y herramientas de programacion. 4h
Unidad 2. Manejo de la sintaxis del lenguaje. 12h
Unidad 3. Utilizacién de los objetos predefinidos del lenguaje. 10h
Unidad 4. Programacion con arrays, funciones y objetos definidos por el usuario.  10h
Unidad 5. Interaccion con el usuario: eventos y formularios. 10h
Unidad 6. Utilizacion del modelo de objetos del documento (DOM). 10h
EVALUACION 3h
SEGUNDO TRIMESTRE 63 horas
Unidad 7. Utilizacion de mecanismos de comunicacién asincrona. 10h
Unidad 8. Librerias de JavaScript. 20h
Unidad 9. AngularJS. 20h
Unidad 10. Angular en Node 10h
EVALUACION 3h
EVALUACION FINAL 3 horas

Sistema de evaluacion

La evaluacion se realizara a través de pruebas tedrico-practicas de los contenidos establecidos y
evaluacion continua. Por medio de la aplicacion de los criterios de evaluacion se medira el grado de
aprendizaje progresivo del alumno y se valorard en qué medida va alcanzandose los objetivos
establecidos.

La evaluacion comprendera una evaluacion sumativa dividida en tres bloques que correspondan con
cada una de las tres evaluaciones ordinarias de ciclo.

Para obtener una evaluacién positiva se establecen los siguientes requisitos:
- Asistencia regular a clase.
- Realizacién de los trabajos y actividades propuestas en clase.
- Superacion de las pruebas y controles realizados durante el periodo lectivo

Cuando los resultados de la evaluacion sean negativos, se realizaran actividades de recuperacion
gue consistirdn en pruebas teérico-practicas en cada evaluacion en la cual el alumno no haya
alcanzado las destrezas, conocimientos y habilidades requeridas.

Ademas, se establece una convocatoria de recuperacion a final de curso en la cual el alumno podra
recuperar aquellas evaluaciones en las que ha obtenido resultados negativos. Dicha prueba final
consistira en un examen tedrico-préactico de los contenidos no superados.

Si tras la recuperacion de final de curso, el alumno tiene alguna evaluacion negativa, en la prueba
extraordinaria de junio tendra la posibilidad de recuperar las evaluaciones con resultados negativos.
Esta convocatoria se evaluara con un examen de tipo teérico-practico, y un conjunto de ejercicios de
recuperacion que debe ser entregado en esta convocatoria respecto al enunciado indicado al
estudiante si no se ha superado la parte practicas.
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Primera evaluacion: Evaluacion continua.
e Parte tedrica: 50% del total de la nota.
o 50% examen tedrico-practico

e Parte practica: 50% del total de la nota.
o 30% boletines de préacticas
o 10% actividades y ejercicios de clase
o 10 % participacién y actitud (se tendra en cuenta la actitud en clase, el nivel de
participacion y respeto hacia el trabajo y compafieros)

Segunda evaluacidon: Evaluacion continua.
e Parte tedrica: 50% del total de la nota.
o 50% examen tedrico-practico.

e Parte practica: 50% del total de la nota.
o 30% boletines de practicas. Entrevista con la profesora.
o 10% actividades y ejercicios de clase.
o 10 % participacién y actitud (se tendra en cuenta la actitud en clase, el nivel de
participacion y respeto hacia el trabajo y los compafieros).

Convocatoria ordinaria de Marzo
Correspondiente a la Evaluacion Final. Se realizard un examen de tipo teorico-practico y se
recuperara la parte practica en caso de no estar superada.

e Parte tedrica: 50% del total de la nota.
o 50% examen tedrico-practico

e Parte practica: 50% del total de la nota. Boletin de ejercicios y entrevista con la profesora
Convocatoria Extraordinaria de Junio
Esta convocatoria se evaluara con un examen de tipo tedrico-practico y un conjunto de ejercicios de
recuperacion que debe ser entregado en esta convocatoria respecto al enunciado indicado al
estudiante si no se ha superado la parte practicas.
e Parte tedrica: 50 % del total de la nota.
o 50% examen tedrico-practico

e Parte practica: 50 % del total de la nota.
o 50% ejercicios de recuperacion y entrevista con la profesora.

Bibliografia y fuentes de referencia

Bibliografia basica

e Desarrollo Web en Entorno cliente. CFGS. (2012) Vara J.M., L6épez Sanz Marcos, Granada
David, Irrazdbal Emanuel, Jiménez Hernandez Jesus Javier. Editorial Ra-Ma.

e Desarrollo Web en Entorno Cliente. (2013) Juan Luis Vicente Carro. Editorial Garceta
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Bibliografia complementaria
e Professional JavaScript for Web Developers (Wrox Programmer to Programmer) (2011).
Zakas Nicholas C.. Wrox, 2011.

e |earning JavaScript Design Patterns. Osmani, Addy. (2015). O’Reilly ISBN: 978-
1449331818

e Elgran libro de HTML5 CSS3 y JavaScript. Gauchat, J. Diego (2011). MarcoCombo
Ediciones Técnicas.

e JavaScript: The Definitive Guide. Flanagan, David (2011). O’Reilly. ISBN: 978-0596000486

Webs relacionadas

http://www.w3schools.com/js/

Www.ecmascript.org

http://librosweb.es/javascript/
http://www.librosweb.es/ajax/
https://es.wikibooks.org/wiki/Programacion en JavaScript

Recomendaciones para el estudio y la docencia

Esta asignatura muestra una introduccion a los diversos lenguajes de programacion desde el punto
de vista del entorno cliente. Aungue la asignatura proporciona una visién general de varios lenguajes
utilizados en la programacion desde la parte del cliente, generalmente se centra en el lenguaje de
programacion JavaScript.

La asignatura se desarrolla de forma tedrica/practica, desarrollando por cada concepto nuevo
ejercicios para complementarlo y reforzarlo, por lo cual la recomendacién principal para poder seguir
la asignatura es la de realizar todos los ejercicios y ejemplos que se van proponiendo a lo largo de
las unidades de trabajo. Antes de la realizacion de los boletines y ejercicios préacticos se debe de
revisar la parte tedrica para asentar las bases y conocimientos necesarios a fin de conseguir realizar
los ejercicios de forma correcta, realizando una programacion responsable y correcta, siguiendo las
directrices marcadas por el lenguaje de programacion.

Finalmente se recomienda ampliar los conocimientos incluidos en el material didactico proporcionado
por el profesor haciendo uso de las referencias a los capitulos especificos de los libros indicados en
la bibliografia y que se incluyen al final del material didactico de cada tema. Ademas de ampliar
informacion utilizando los manuales mas destacados indicados en la bibliografia complementaria.

Material necesario

Aplicaciones
El software necesario para esta asignatura es basicamente cualquier programa que permita editar
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texto, como puede ser el bloc de notas o el notepad++. También se

pueden utilizar software més especifico que ofrece ayuda para autocompletar las diferentes
sentencias de los lenguajes de programaciéon como puede ser Bracket, Atom o Sublime Text, con
sus correspondientes plugins, por ejemplo emmet.

Ademas del editor de texto con el cual el alumno se encuentre mas comodo es necesario tener
instalado al menos dos navegadores, como Chrome o Mozilla Firefox.

Para alguna préactica serd necesario un entorno Linux para instalar un servidor web como Apache, y
un servidor Node.

Material didactico

Ademas de la bibliografia recomendada, en el apartado de Recursos del Campus Virtual se
proporcionard al alumno el material didactico necesario organizado en carpetas por temas para el
seguimiento de la asignatura que consistira en:

e Apuntes sobre cada uno de los temas tratados, con indicaciones especificas a capitulos de
libros 0 manuales en los que se puede profundizar mas en los conocimientos expuestos en
cada tema.

e Enlaces a paginas Web donde aumentar la informacion sobre los temas con ejercicios
interactivos.

e Ejercicios para practicar y posteriormente las soluciones a los mismos.

Tutorias

Tutoria personal:

Es una ayuda que te ofrece el Instituto Superior de Formacién Profesional San Antonio. Consiste en
poner a tu disposiciébn una persona, un tutor, dedicada a acompafiarte en toda tu etapa como
estudiante del Ciclo Formativo. El tutor forma parte del claustro de profesores del ciclo formativa. Los
alumnos podran mantener con su tutor personal una serie de entrevistas personales concertadas
cada cierto tiempo. Estas entrevistas no son obligatorias, sino que se plantean como un derecho que
tienes el alumno. Es decir, las entrevistas con el tutor personal sélo tendran lugar si el alumno asi lo
desea.
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